Klasigin, teknolojiyle birlesimi: Benkiire/Planet I

Bir yanda klasik sanatlarin dijital sanatlarla i¢ ice gegmesi, diger yanda ise tarihi bir mekanda
ortaya ¢ikan teknolojik eserler... Hande Sekerciler ve Arda Yalkin tarafindan olusan ha:ar
sanatci ikilisi projesi, yeni sergisi Benkiire/Planet I 'da izleyiciye yeni bir alanda sanati
kesfetme sansi veriyor.

Hatice Utkan Ozden

Heykeltiras Hande Sekerciler ve yeni medya sanat¢1 Arda Yalkin’'in olusturdugu ha:ar sanatgi
ikilisinin yeni sergisi "Benkiire/Planet 1”, Odeabank’in sanat platformu O’art tarafindan 27
Ekim - 4 Kasim 2022 tarihleri arasinda Zulfaris, Karakoy'de sergileniyor. Sergi bitiminde
Odebank O’Art sayfasindan sergiyi sanal olarak da ziyaret edebileceksiniz. Bu yeni
sergilerinde disiplinlerarasi ¢alismalar1 bir araya getiren sanatgilar, bir yandan arkeolojik ve
tarihi bir yaklasimla, klasik sanatlar, cagdas ve yeni teknolojilerle birlestiriyor. ikili fikirleri
eserlere dontstiiriirken yapay zeka kullaniminin sanatin icinde ne kadar kesfedici bir alan
oldugunu kanithyor.

Ikonlar; ikonlarin medeniyetlerde farkli temsillerini yeni yollarla ve katmanlarla izleyiciye
sunan ha:ar, gorsel temsillerin klasik bir imaj yerine dijital olarak sunulmasinin farkh
yollarini ariyor. Yapay zekanin katmanli ve akiskan gorselleri kullanarak yaraticilik siirecini
ortaya koyabiliyor. Farkli alanlar bir araya getiren ikili klasik sanatlarda gérmeye aliskin
oldugumuz temsilleri dijital bir alanda sunarken, mekan, eser ve izleyici iliskisine de yeni bir
soylem getiriyor. Ziilfaris, Karakéy hem tarihi dokusu ve bu tarihi dokuda yapay zekanin
kullanimi agisindan eserlere eslik ediyor. ha:ar klasigi dijital alanda birlestirirken yeni bir
bakis acis1 ortaya koyuyor.

Arda Yalkin’a gore yapay zeka sadece fikrin esere doniismesi stirecinde kullanilmiyor, ayni
zamanda eserin lretiminde bir parca oluyor ve yeni bir bakis acisi tiretiyor. Eserlerde yapay
zeka eser liretiminin en 6nemli pargasi oluyor, diyor Yalkin. Bu araglar artik sanatgilar i¢in,
onlarin yerine hayal de edebiliyorlar demek yanlis olmaz, diyen Yalkin yapay zekanin eser
liretimindeki yerinin bu sergide uzun siiredir iizerinde ¢alistiklar1 Mindflow adli eserde
ortaya ¢iktigini ifade ediyor.

“Mindflow katmanli bir proje. Anadolu kiiltiiriine ait ¢esitli zanaatlar1 arastirdik. Bunlar ¢ini,
Ortodoks ikonografisi, digeri de tekstil (halilar gibi), ”diyor Yalkin. Bir yapay zeka tasarlayan
ve bu yapay zekay1 egiten ikili daha sonra ciniler, ikonlar ve tekstil motiflerini kullanarak
yeni ve gercekte olmayan desenlerden bir video liretmisler. Daha sonra da bu videoyu
performans sanatc¢isi Ekin Bernay'a izleterek ondan bu gorsellerden ilham alan bir
performans ortaya c¢ikarmasini istemisler. Bernay'in bedenine sensorler takarak onun
hareketlerinden de bir video ortaya koyan ha:ar mekan olarak Zilfaris’i kullanmislar.
Bernay’in her hareketi icin bir his kodlayan Arda Yalkin ve Hande Sekerciler parametler
yaratarak aslinda ruhsal ve teknolojik durumu bir arada sunuyor. Bu videoya ayni1 zamanda
miizisyenlerle yaptiklari isbirligiyle ses de ekleyen ikili, videolar1 miizisyenlere dinleterek
onlardan bu videolar i¢in dogaclama bir beste yapmalarini istemis. Bu projede de Miizisyen
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Can Senglin ile calismiglar. “Bir yandan miizisyenlerin hissettiklerini calarken, bir orkestra
olustu ve biz bunu tek bir muzik haline getirdik. Bu da bizim ilk ‘genetic 'isimiz oldu. 'diyor
Yalkin.

Geleneksel sanat tekniklerinin yeni medya ile harmanlandig1 sergide Mindflow, disinda
Refraction, Saudade adli eserlerle dijital sanatin mekanla birlesme hikayesi de anlatiliyor.
“Aslinda, sergiyi mekana 6zel tasarlamadik. Yani, mekan onceden belli degildi. Ama belli
olunca, kullandigimiz teknikler ve klasik sanatlarin boyle eski bir mekanda dijital alanda
ifadesi birbirine ¢cok uyumlu bir harman olusturdu, ”diyen Hande Sekerciler ayni zamanda
kendi mecrasi olan heykelin de sergiye katkida bulundugunu anlatiyor. “Mermer, cam, metal
gibi geleneksel malzemeleri 151K, ses, ekran, bilgisayar yazilimlari, yapay zeka gibi teknolojik
araclarla birlestiriyoruz.”

ha:ar eserlerinde farkl tiretim tekniklerini kullanirken insanlik, tarih, gercekligin algisi ve
algidaki degisimler gibi farkli kavramsal alanlarla yeni ifadeler ararken, bu sergide modern
zamanin ikonalarini yaratmis. Girer girmez gordiiglimiiz vitraylar gecmisteki sanatsal
zanaatlarinin dijital alanda sanatsal ifadesini anlatiyor. “Kiliseleri gezerken vitraylar
gormustiik ve bu vitraylar aslinda dekoratif olarak mekana 6zgii yapilan zanaatlar arasinda
ama biz bu vitraylarin 1s181n1 da 6zel olarak calistik ve sergiye kendi yaptigimiz ikonik
vitraylar1 eklemeye karar verdik, "diyen Hande Sekerciler vitrayin teknigini alarak bu
teknikle bir sanat eseri liretmeye calistiklarini séyliiyor.

Hande Sekerciler'in sergide goriilen heykelleri ise klasik bir heykel malzemesi olan
mermerden olusuyor ve bu mermerler katmanlarla bir araya gelerek farkli formlar
olusturmus izlenimi veriyor. Heykellerde bir yandan insan figiirleri var, diger yandan insan
disinda ama insanin bir uzvu gibi goériinen kavram ve diisiince diinyasinda yeni anlamlarin
ortaya c¢ikisini goriiyoruz. Katmanlarla farkli formlarin bir araya geliyor. Benkiire/Planet I
sergisi insanin kendi var olusunun dijital gezegende nasil olur sorusuna da yanit ariyor.
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